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Decorator

Decorator, probleme

@ Une pizzeria propose initialement deux sortes de pizza

e au jambon

e au poulet

<< interface >>
Pizza
+ description() : String
+ price() : double

Haml5izza ChickénPizza
+ description() : String + description() : String
+ Ericegz : double + Ericegz : double
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Decorator

Decorator, probleme (suite)

@ Les clients veulent pouvoir rajouter des suppléments

<< interface >>
Pizza
+ description() : String
+ price() : double

//V \/7\\
Haml3izza ChickenPizza
+ description() : String + description() : String
+ price() : double + price() : double
HamPizzaWithCheese HamPizzaWithMushrooms
+ description() : String + description() : String
+ price() : double + price() : double
HamPizzaWithCheeseAndEgg HamPizzaWithMushroomsAndEgg
+ description() : String + description() : String
+ price() : double + price() : double
HamPizzaCheeseAndEggAndMushrooms |:>( super.description() + “/ mushrooms”;j

+ description() : String
+ price() : double
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Decorator

Decorator, probleme (suite)

@ Comment calculer le prix facilement?
o |dée :
o intégrer |'ajout de suppléments a l'interface Pizza

e définir une classe abstraite factorisant la gestion des suppléments
(description / prix)

<< interface >>
Pizza
+ description() : String
+ price() : double
+ addMushrooms()
+ addCheese()
+ addEgg()

JaN

HamPizza AbstractPizza ChickenPizza

+ description() : String Ezzgﬁg’zgzo_rgso&z(;ﬂean <]7 + description() : String
+ price() : double ~—| ' + price() : double

—>
\ - hasEgg : boolean

+ description() : String
+ price() : double
la méthode price fixe le prix de base
(sans supplément) et s'appuie sur la

super-implémentation

pour ajouter le prix des suppléments

la méthode price calcule le
prix des suppléments
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Decorator

Decorator, probleme (fin)

@ L'interface Pizza et la classe AbstractPizza ne respectent pas le
principe Ouvert-Fermé

e L'ajout d'un nouvel supplément oblige 3 modifier le code

OPEN CLOSED PRINCIPLE

Open Chest Surgery Is Not Needed When Putting On A Coat IUTA
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Decorator

Decorator, définition

@ Ajouter dynamiquement des fonctionnalités a un objet en utilisant la
composition et |'interposition plutot que I'héritage

o Le client collabore avec une ressource (objet cible a |'exécution) a

travers une interface

e Le pattern Decorator consiste a interposer un objet
fournissant |'interface attendue par le client, en enrichissant les

fonctionnalités de I'objet cible.

Client

Client

+ makeSomethingWithResource(...) : ...

Resource ¢
ConcreteResource << interface >> > -theResource
TdoThis(.) ... | T>|__Resource [«
+ doThis(...) : ...
=
[}
[}
[}
[}
[}
1
ConcreteResource << abstract >> A
Decorator —[> ResourceDecorator |c— IUT A
+doThis(...) : ... +doThis(...) : ... Valence
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Decorator

Decorator, solution

@ Mise en ceuvre du pattern Decorator ( Tinterface ne gére plus

I'ajout de supplément

<< interface >> <4
Pizza
+ description() : String
+ price() : double

ChickenPizza
+ description() : String
+ price() : double

HamPizza
+ description() : String
price() : double

la méthode price
fixe le prix de base
(sans supplément)

|
MushroomsPizzaDecorator _
+ MushroomsPizzaDecorator(Pizza) - pizza
+ description() : String

+ price() : double D

La méthode price fixe le prix du supplément
et s'appuie sur I'objet référencé
pour obtenir le prix du reste
base + autres suppléments

@ Le décorateur MushroomsPizzaDecorator décore une pizza l/g;g
avec |'ajout d'un supplément champignons
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Decorator

Decorator, solution

@ Ecrire la classe MushRoomsPizzaDecorator
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Decorator

Decorator, solution
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Decorator

Decorator, solution

@ Référence vers la pizza décorée factorisable a un niveau abstrait
(AbstractPizzaDecorator)

<< interface >>
Pizza
+ description() : String
+ price() : double

ChickenPizza
+ description() : String
+ price() : double

HamPizza
+ description() : String
+ price() : double

AbstractPizzaDecorator - pizza
+ AbstractPizzaDecorator(Pizza)
+ description() : String
+ price() : double

T

EggPizzaDecorator CheesePizzaDecorator MushroomsPizzaDecorator
+ EggPizzaDecorator(Pizza) + CheesePizzaDecorator(Pizza) + Mush_roc_)msP.lzza_Decorator(Plzza)
+ description() : String + description() : String * de.scrlp‘tlon() - String
+ price() : double + price() : double + price() : double
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Decorator

Decorator, solution

@ Ecrire une application qui assemble une pizza au jambon avec
suppléments champignons/oeuf/fromage
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Decorator

Decorator, solution
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Decorator

Decorator, solution (fin)

@ Une pizza au jambon, avec supplément champignons, fromage et oeuf
utilise 3 décorateurs

e un décorateur MushroomsPizzaDecorator qui décore ...
e un décorateur CheesePizzaDecorator qui décore ...

e un décorateur EggPizzaDecorator qui décore ...

(o) = [ ol -

@ Question subsidiaire : quel pattern pour construire la pizza?

@ une HamPizza

Pizza
Pizza
Pizza
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Proxy, probléeme

@ Comment
e rendre transparente la distribution d'une I'application?

@ i.e. faire croire que le comportement d'un objet distant est local

e retarder la création d'objets lorsqu’elle est coliteuse 7

@ i.e. faire croire qu'un objet non utilisé est créé alors qu'il ne I'est pas

e controler 'acces 3 une ressource?

@ i.e. bloquer des appels de méthodes
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Proxy, définition

@ Représenter un objet pour en détourner |'acces

o Le client collabore avec une ressource (objet cible a |'exécution) a
travers une interface

e Le pattern Proxy consiste a interposer un objet
fournissant |'interface attendue par le client , en détournant |'acces 3

] . .
I'objet cible
Client
Client
+ makeSomethingWithResource(...) : ...
|
|
Resource ",
<< interface >> -theResource
f::_lc_:r:;t(eR)e source | - I>| Resource |[<——
+ doThis(...) : ...
:
|
|
|
|
ConcreteResource << abstract >>
Proxy 4[> ResourceProxy |(o— I UT A
+ doThis(...) : ... +doThis(...) : ... Valence
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Types de proxys

@ Remote proxy

e Rendre transparente la distribution de |'application

e Virtual proxy

e Retarder la création d'objets lorsqu’elle est coliteuse

® Protection proxy

e Controler 'acces 3 une ressource

@ API standard pour créer des proxys (Dynamic Proxies)

IUTA

Valence

Université Grenoble Alpes

Sébastien Jean (IUT Valence) (R3.04) Design Patterns v4.1, 27 novembre 2022 15/18



Remote Proxy

e Exemple de RMI (Remote Method Invocation)

e Framework standard Java pour |la conception d'applications réparties

objet cible
de l'invocation

JVM A JVM B
e ) ' N~ )
<< interface >> Base64Encoder
- Base64Encoderinterface + encodelnt(int) : String
| Client I > ———
+ encodelnt(int) : String
T
7ay :
|
| \V
! << interface >>
RemoteBase64EncoderStub Base64Encoderinterface
+ encodelnt(int) : String = + encodelnt(int) : String

Le proxy cété client (stub) intercepte
les appels de méthode locaux
et les transmet a son homologue
cbté serveur (skeleton) via un
protocole au dessus
d'une connexion TCP

RemoteBase64EncoderSkeleton
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Protection Proxy

@ La classe java.util.Collections fournit des méthodes permettant
d’'obtenir des versions synchronisées ou lecture seule de collections

Client

<< interface >>
Collection<E>

-V + add(E) : boolean ~<_
ReadOnIyCoIIeétion<E> ; : SynchronfzedCoIIection<E>
+ add(E) : boolean + add(E) : boolean
- collection - collection | ...

I'appel a la méthode add de I'
objet réel est annulé

I'appel a la méthode add de I'
objet réel est synchronisé
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